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CANTEMIR CONNECTS: LANGUAGES UNITE!
O scoald, multe limbi, idei fird granite
Ziua Europeand a Limbilor — 26 septembrie 2026

Proiect educational interactiv, interdisciplinar,
cu caracter cultural si lingvistic
pentru anul scolar 2026-2027
al Clubului de public speaking ,,Speak for Success”

1. ARGUMENT

intr-o lume caracterizatd prin diversitate culturald, mobilitate si colaborare internationals,
cunoasterea limbilor reprezintd o resursd esenfiald pentru comunicare, educatie si dezvoltare personala.
Tema Zilei Europene a Limbilor din 2026, ,Languages unite!” (,,Limbile ne unesc!”), evidentiazi rolul
plurilingvismului in apropierea oamenilor, depdsirea barierelor lingvistice §i culturale si promovarea
incluziunii i a dialogului intercultural.

Proiectul ,CANTEMIR CONNECTS - Languages Unite!” isi propune si transforme Colegiul
National ,,Dimitrie Cantemir” intr-un spatiu al explordrii limbilor §i culturilor, in care participantii sa
descopere legiturile dintre comunicare, exprimarea ideilor, creativitate i diversitatea culturald europeani.
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Prin implicarca celor 30 de membri ai Clubului de Public Speaking ..Speak for Success™, proiectul va
valorifica rolul comunicani eficiente si-al exprimarii in public ca instrumente de apropiere intre oameni, de
promovare a diversititii lingvistice si de dezvoltare a competenfelor personale i sociale.

Proiectul va permite integrarea limbilor striine in activititi care stimuleaza creativitatea, gandirea
criticd, competenfele digitale i lucrul in echipa. Totodata, proicctul va promova respectul faga de
diversitatea lingvistica i culturala, incluziunea, toleranta si deschiderca catre alte perspective. Prin
participarea activd a membrilor Clubului de Public Speaking ..Speak for Success™, proiectul urmareste si
evidenticze faptul ¢d fiecare limba reprezinti o oportunitate de cunoastere si dialog. iar diversitatea
lingvisticd este 0 resursd care ne uneste.

Un clement important in conceperea si implementarea proicctului il reprezintd experienta europeand
a celor doi profesori coordonatori ai Clubului de Public Speaking, dobanditd in cadrul Acreditarii
Erasmus+ a Colegiului National ,,Dimitrie Cantemir”, Onesti, cu numirul 2022-1-RO01-KA120-SCH-
000106953, atat in calitate de profesori insotitori ai elevilor in mobilitati internationale, cat si ca beneficiari
ai cursului de formare .JICT for Students' Inclusion™. Proicctul valorifica aceste experiente si competentele
dobandite. integrand bune practici privind comunicarea interculturald, incluziunea §i utilizarea
instrumentelor digitale in activitatile propuse. Astfel, experienfa Erasmus+ a profesorilor coordonatori
contribuie la crearea unor contexte de invitare relevante, interactive si conectate la valorile europene,
oferindu-le elevilor oportunitati de dezvoltare personala si de exersare a competentelor lingvistice, sociale si
digitale.

2. SCOP, OBIECTIVE SI COMPETENTE

Scop
Promovarea plurilingvismului, a diversitdtii lingvistice si culturale si a dialogului intercultural in
randul celor 30 de membri ai Clubului de Public Speaking ,,Speak for Success™, prin activitati educationale

interactive care stimuleazi comunicarea orald, exprimarea in public, argumentarea, creativitatea, colaborarea
si deschiderea catre valorile europene.

Obiective didactice

1. Cresterea interesului participanfilor pentru invitarea limbilor striine si explorarea diversitatii

lingvistice si culturale europene.

Formarea unei atitudini deschise fatd de diversitatea culturala si promovarea respectului, tolerantei,

incluziunii si dialogului intercultural.

3. Stimularea creativitaii §i a gandirii critice prin realizarea unor discursuri i produse educationale
care integreaza limbi, culturd, artd si tehnologie.

4. Consolidarea capacititii de colaborare, negociere, ascultare activa si rezolvare a sarcinilor in echipe.

5. Dezvoltarea increderii in sine si a capacitdfii de a susfine prezentiri si interventii orale in fata unui
public.

6. Promovarea identitatii europene §i a implicarii active a membrilor clubului in activititi educationale
cu dimensiune lingvistica si interculturala.

(3%

Competente specifice
La finalul proiectului, elevii vor fi capabili si demonstreze:

e Competente de comunicare plurilingvii: utilizarea unor limbi diferite pentru transmiterea
informatiilor, exprimarea opiniilor gi interacjiunea in contexte variate,

o Competente de comunicare si colaborare: participarea activil la activitifi de grup, impartirea
responsabilitdjilor §i construirea unor produse comune.

o Competente de gindire criticd ¢i creativitate: analizarea informatiilor, formularea de idei,
rezolvarea unor provocdri si elaborarea unor produse originale.

¢ Competente de inviitare autonomi: identificarea resurselor utile, monitorizarea progresului si
reflectia asupra propriilor achizifii.
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Competente civice §i sociale: promovarea incluziunii, a egalititii de sanse, a respectului reciproc si
a participarii active in comunitatea scolara.

3. GRUPUL TINTA - ORGANIZATOR $1 PARTICIPANTI

4. DESCRIEREA ACTIVITATII

Grup-tinta direct: 30 de participanti, membri ai Clubului de Public Speaking ,,.Speak for Success™.
Beneficiari indirecti: comunitatea scolard, cadrele didactice si ceilalti elevi interesati de comunicare,
invitarea limbilor striine si dialogul intercultural.

Coordonatori - prof. Ib. englezi Drug Adina-Crina, prof. Ib. englezd Dumitragcu-Dascilu Roxana,
coordonatori ai Clubului de Public Speaking ..Speak for Success™

Activitatile proiectului se vor desfisura sub forma unor ateliere de lucru interactive, bazate pe

invitarea prin joc, rezolvarea de probleme, colaborarea in echipd si exersarea competentelor lingvistice. Cei
30 de membri ai Clubului de Public Speaking ,,Speak for Success” vor fi implicati in sarcini ludice i
provociri lingvistice menite sa stimuleze vocabularul, gindirea critica, creativitatea, atentia si capacitatea de
comunicare in limba engleza.

1. Perioada de desfasurare vineri, 25 septembrie 2026
L Ariile curriculare implicate Limba si comunicare
3. Produsele  finale,  rezultatele | o  Word Salad — dezvoltarea vocabularului prin formarea

obtinute si gradul lor de utilizare
concreta la nivelul institufiei §i in
afara acesteia §i la nivelul
parteneriatului, dacd este cazul.

unor cuvinte dintr-un puzzle de litere, in functie de o
tema data.

o Break the ,-ice” Code - identificarea, in echipa, a
unui numdr cit mai mare de cuvinte in limba engleza
care se termind 1in -ice”, pentru consolidarea
vocabularului §i dezvoltarea colaboririi.

o Picture Puzzles — descifrarea unor expresii idiomatice
si expresii uzuale din limba engleza, reprezentate
vizual, prin analizarea indiciilor grafice, fonetice si
ortografice.

o Find the Words — formarea rapida a unor cuvinte de
patru litere cu ajutorul cardurilor, stimuland
vocabularul, rapiditatea in gandire si implicarea tuturor
participantilor.

o Phonics Challenge - identificarea unor cuvinte
pornind de la pronuntia unei litere din alfabetul englez
si de la un indiciu semantic, pentru dezvoltarea
constiinfei fonologice si ingelegerea relatiei dintre
pronuntie, ortografie si sens.

Rezultate obtinute i grad de utilizare

> La nivel institufional: realizarea unei baterii de
activitafi ce pot fi utilizate la workshop-uri Erasmus+,
cregterea vizibilitafii gcolii prin activitdfi inovatoare,
dezvoltarea competentelor lingvistice, artistice §i de
public ~ speaking ale elevilor, valorificarea
interdisciplinaritatii.

» In afara institutiei: expozitii §i prezentdri fin
comunitatea locald (bibliotecd, centru cultural),
diseminare online pe retele sociale, utilizarea produselor
in parteneriate educationale.

» La nivel de parteneriat: materialele pot fi integrate in
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proiecte  Frasmust, mobilitafi  sau  schimburi
interculturale, servind drept resurse educationale pentru
clevi si profesori din alte (ari.

» realizarea unor liste de cuvinte si identificarea unor
solutii pentru puzzle-urile lingvistice.

» descifrarca unor expresii idiomatice si a unor expresii
uzuale din limba engleza.

» utilizarca  puzzle-urilor,  cardurilor
materialelor vizuale ca resurse didactice.

» consolidarea vocabularului si dezvoltarea competentelor
de comunicare in limba engleza.

» dezvoltarea gandirii logice, a creativitatii si a capacitayii
de rezolvare a problemelor.

» reutilizarea i adaptarca materialelor in cadrul orelor de
limba englezi si al activitdjilor viitoare ale Clubului de

Public Speaking .,Speak for Success”.

cu litere i

Metodele folosite pentru evaluare
si comunicare publicd/ diseminare
a rezultatelor/ activitdtilor

% Evaluare: rubrici de apreciere  (creativitate,
expresivitate, ~corectitudine lingvisticd, rapiditate,

colaborare), jurizare mixta (profesori, colegi, invitati),
feedback public; incurajarea autoevaludrii.
= Diseminare:
- fotografii, descrieri si materiale relevante publicate pe
canalele de comunicare ale institufiei, cu respectarea
regulilor  privind  protectia  datelor i imaginea
participantilor;
- prezentarea rezultatelor in cadrul intalnirilor clubului si al
activitatilor educationale ulterioare — sedinte de cerc
metodic.

Impactul  (asupra  institufiei,
personalului  gcolii,  elevilor,
parinfilor,  comunitdfii  locale/

societdpii civile etc.)

% Asupra elevilor:
- cregterea motivatiei pentru invatarea limbilor straine;
- stimularea interesului pentru dezvoltarea vocabularului
autentic, a expresiilor idiomatice si particularitdtilor
fonetice ale limbii engleze;
- imbunatatirea abilitatilor de problem-solving, gandire
criticd, comunicare si lucru in echipa;
- Incurajarea participdrii active, a incluziunii §i a implicérii;

% Asupra profesorilor:
- diversificarea strategiilor didactice utilizate in activitatile
curente;
-consolidarea unui climat educational bazat pe cooperare,
invdfare prin descoperire §i comunicare;

% Asupra scolii:
- consolidarea imaginii de institutie inovatoare si
promotoare a valorilor europene.

% Asupra pirintilor §i comunititii:
- cresterea gradului de congtientizare a printilor cu privire
la importanta inva{drii limbilor stréine i a competenfelor
de public speaking pentru dezvoltarea personald si
profesionald a copiilor

% Asupra societiitii civile:
- cregterea aprecierii pentru educatia nonformald, prin
intelegerea rolului activitdtilor interactive in dezvoltarea
autonomiei, spiritului de inifiativd §i increderii in sine a
elevilor.
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6. Caracterul imovator ¢/ | % ubordarea invatarii limbii engleze prin jocuri lingvistice
activitdatilor/ proicciclor/ 1 provociri interactive;

implementarea de solufii integrarca elementelor de gamificare, a invatarii prin
aducationale inovative descoperire si a rezolvarii de probleme;

stimularea creativitatii, a gandirii laterale si a inva{arii
prin colaborare;

promovarea invatarii limbilor prin metode non-formale
si interactive.

adaptarea activitatilor la nivelul de pregatire si la ritmul
de invitare al participantilor.

implementarea proiectelor/ educationale pentru sustinerea invatdrii interactive;
activitafilor (Al platforme realizarea unor puzzle-uri, prezentiri §i jocuri
educafionale digitale/ RED etc.) lingvistice in format digital;

utilizarea platformelor educationale pentru crearea de
exercitii interactive §i oferirea feedbackului imediat;
utilizarea responsabild a instrumentelor de inteligenta
artificiala pentru generarea de indicii, exemple de
expresii idiomatice si exercitii diferentiate;

A
IS
<+
+
[ A Utilizarca noilor tehnologii in | % utilizarca  materialelor  vizuale si a  resurselor
+
+
+

< adaptarea resurselor digitale la nivelul lingvistic si la
nevoile participantilor.
8. Sustenabilitatea activitdtilor | v pastrarea i reutilizarea materialelor didactice in cadrul
desfagurate §i a rezultatelor activitatilor viitoare ale clubului;
obtinute la nivel institufional (si la | v adaptarea jocurilor lingvistice pentru alte teme, niveluri
nivelul parteneriatului, in cazul de dificultate si limbi strdine;
unui parteneriat) v valorificarea materialelor in cadrul orelor de limba

englezi la nivelul colegiului sau al cercului metodic;
v’ transferul experientei citre alti elevi si cadre didactice
interesate.

5. REZULTATE ASTEPTATE

¢ cresterea interesului elevilor pentru invatarea limbilor strdine si explorarea culturilor europene;
¢ dezvoltarea competentelor de comunicare si colaborare;

¢ realizarea unor produse educationale in format digital;

¢ consolidarea colabordrii dintre elevi si profesori;

e promovarea incluziunii, a diversitatii si a valorilor europene in comunitatea gcolar3;

6. RESURSE OFICIALE UTILE PENTRU PROIECT

» European Day of Languages — site-ul oficial in limba romana. Include kitul de activitati pentru 2026
provociri lingvistice §i concursul de postere ,,Limbile ne unesc!” - https:/edl.ecml.at/ro/Home

’

e Consiliul Europei - obiectivele oficiale ale Zilei Europene a Limbilor -
https://www.coe.int/en/web/language-policy/european-day-of-languages

Coordonatori,
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